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Catalunya és un país. La unió de cultura,

tradició, costums, identitat i historia que

configuren un país. I cadascun d'aquests
elements ha perdurat alllarg deis segles per

la voluntat i sovint per la defensa deis

catalans. Com I'arbre que enfonsa més i més

les seves arrels i que s'eixampla cada any,

la societat catalana d'avui creix amb noves

branques que neixen per anar més amunt.

Catalunyavol arribarmés lIuny. I no vol perdre

la seva identitat.
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Més s'apren de les derrotes que de les batalles guanyades. Aquesta és la

maxima amb que el president Jaume Matas ha impregnat el taranná del nou

Govern de les Illes Balears. El conseller d'Educació i Cultura, Francesc

Fiol, ha fet seves aquestes paraules. Les primeres declaracions públiques del

conseller Fiol deixen pales el respecte per la unitat de la llengua catalana.

Francesc Fiol ha demostrat alllarg de la seva trajectoria política ser un

home de seny i una persona dialogant. Desitjam que el nou repte polític al

capdavant de l'área d'Educació i Cultura verifiqui aquesta manera d'actuar i

alló que ha dit. Seguint aquesta línia, pot aconseguir el suport de la societat

illenca.
També esperam que el conseller Fiol sumi al seu projecte educatiu i cultural

la paraula i l'expressió talismans del president Matas: «il-lusió» i «treure'ns

d'aquesta depressió». Mai millor dit, seria il-lusionant i d'efecte antidepres
siu per a totes aquelles persones que estimam la nostra terra que aquests dos

eixos discursius del «president de tots» facin possible que el catalá, la cultura
i la identitat própies de les Illes Balears siguin els agents vehiculars i

cohesionadors de la població de dret i de fet de l'arxipelag balear. Tots ple
gats ens hem de sentir orgullosos de recuperar, coneixer i usar la llengua
catalana en qualsevol ambit de la nostra vida. D'aquesta manera, el poble
balear el formaran persones més sávies, independentment de qui governi.
Lideal per assolir és que la totalitat dels ciutadans residents a les Illes Bale

ars coneguin i puguin usar, de manera parlada i escrita, el catalá en igualtat
de condicions que el castella. Per aquesta raó, demanam al conseller de

Funció Publica, José María Rodríguez, que ningú no sigui discriminat per

no parlar en catala, pero ni molt manco ha de ser rebutiat per parlar-hi.
Lúnica manera d'estimular l'aprenentatge i l'estimació de la llengua catala

na és, entre d'altres, que l'Administració pública i els seus cárrecs públics
siguin un exemple per a la resta de la societat.

Tot i aixó, sembla que hi haurá un vigilant en pro de la llengua catalana, la

cultura i la identitat própies de les Illes Balears, la presidenta del Consell

Insular de Mallorca. La centrista Maria Antonia Munar s'ha convertit en

l'únic máxim cárrec d'una de les principals institucions públiques illenques
que vol defensar i potenciar les senyes d'identitat del poble balear. Maria

Antonia Munar encara ha anat més enlla. Afirma en el seu discurs d'inves

tidura que «aquesta ha de ser una legislatura per fer país». La presidenta
Munar volgué tranquil-litzar a tots aquells que amb l'arribada dels conserva

dors al poder veuen en perillla preservació del catalá, la cultura i la identitat

própies de l'arxipelag balear. La presidenta Munar vol vetllar de prop la
tasca de l'Executiu pel que fa a la defensa de les senyes d'identitat del poble
balear, ates el fet que és partidaria, davant el procés globalitzador, d'enfortir
«els nostres referents, la llengua, la historia, la cultura i les tradicions». Té

quatre anys d'árdua tasca i per demostrar-ho.
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Avui dial hi ha vuit grups
de recerca

formalment constituits

amb professors del De

partament de

Matematiques i

lnforrnótico de la UIB.

D'aquests grups, sis pertanyen a l'área

de Ciencies de la Computació i Tecno

logia Informática; un és de l'área de

Tecnologia Electrónica i de les Comu

nicacions, i un altre de l'área de Mate

mátiques. EIs projectes que avui s'in
douen en aquest dossier són nornés

una part mínima deIs projectes de re

cerca i desenvolupament que actual

ment ocupen les tasques investigado
res deIs membres dels diferents grups
del Departament. Tanmateix convé dir

que no sempre resulta facil explicar, de
manera divulgativa, els objectius i eIs
resultats de molts d'aquests projectes,
atesa la seva complexitat técnica i tam

bé, per que no dir-ho, per una certa

manca de tradició i de valoració deIs

esforcos de divulgació de la recerca ci
entífica feta pels investigadors.
Així dones, a part dels projectes que
segueixen, eIs grups del Departament
investiguen en temes com l'análisi i la
síntesi per ordinador del moviment

huma, la reconstrucció tridimensional

d'imatges mediques, la modelització i
l'animació d'objectes deformables, la
robótica i la visió, l'aprenentatge arti

ficial, la fusió i l'agregació de la infor
mació, la seguretat en xarxes de comu

nicacions móbils, la teoria de la infor
mació aplicada a les comunicacions
rnóbils i els metodes algebraics en bio

logia informática. Aquests projectes
gaudeixen deIs corresponents financa-

suport de

ments, sigui de fons europeus, del Go
vern espanyol o del Govern de les
Illes Balears. En aquest dossier, hom

espera que eIs investigadors involu
crats podran acceptar el repte de do
nar detalls entenedors de les seves

tasques de recerca així com deIs re

sultats assolits. Un repte que, segons

l'opinió de Michel Claessens, mani
festat en elllibre La técnica contra la

democracia, hauria d'esdevenir obli

gació per a tots aquelIs que fan servir
fons públics per financar les seves re

cerques. Aquest autor va més enllá
en suggerir que la documentació dels

projectes d'investigació subvencio
nats amb fons públics, a més de les
mernóries tecniques, haurien d'in
doure una explicació, de no més de
dos o tres fulIs, en que s'explicás en

to divulgatiu i per al gran públic quins
són els beneficis directes o indirec
tes que s'esperen del projecte i que
justifiquen la inversió de diners pú
blics, la qual cosa no deixaria de ser

un exercici interessant per salvar la
barrera d'incomprensió entre la co

munitat científica i la societat, una

barrera que, ara per ara, només s'in
tenta saltar amb aquelIs projectes que,
suposadament, són més visibles i en

tenedors pel gran público

*Llorem; Valverde és directordelDep. de

Matematiques ilnformiaica de la um.

Generalitat
Be Catalunya
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l'evolució de les aplicacions
multimedia a la UlU

Les aplicacions multimedia formen

part de l'entramat comunicatiu de la
societat actual com un element més
de distribució d'informació i de co

neixement mitjancant aplicacions
que poden anar sobre suports físics
diferents: CD-ROM i DVD; xarxes

de comunicacions, com Internet o

telefonia móbil, i sobre plataformes
de televisió digital, grácies que el re

quisit de la interactivitat ara ja pot ser

implementat sobre totes les xarxes i/o
plataformes digitals de distribució de

continguts.
Aquest artide presenta diversos pro
jectes i resultats d'un procés d'inves

tigació i d'enginyeria al Laboratori de

Tecnologies de la Informació i

Multimedia (LTIM) de la Universitat
de les Illes Balears. Aquest procés s'ha

desenvolupat alllarg del passat decen

ni, la qual cosa ens ha proporcionat
una certa perspectiva sobre l'evolu
ció experimentada per les aplicacions
multimedia. Per aixó enumeram al

guns dels projectes més recents i

n'explicam breument els objectius, el

procés de desenvolupament seguit
així com alguns dels resultats obtin

guts,

EIs projectes Huda

Hudá éso el nom d'una aplicació
multimedia desenvolupada per encár-

ANTONI 181/ ONI

rec de la Conselleria d'Educació i
CuItura del Govern de les Illes Bale
ars. Es tracta d'un joc educatiu de li
teratura de les Illes Balears en que
l'usuari ha d'aprendre mentre es dis
treu o gaudeix del joco Per aconseguir
l'objectiu, es varen crear dues parts
darament diferenciades:
- Biblioteca Virtual, que és la part
en que es du a terme el joco Té vuit

sales de RV (realitat virtual) interac
tives amb 40 objectes també interac

tius que formen l'entorn del joco Din
tre de cada sala a l'usuari se li formu
len preguntes relacionades amb la te

mática mentre navega i selecciona

objectes interactius (hat spats). Lob

jectiu és navegar i passar de sala en

sala a mesura que s'aconsegueixen

punts per obrir les portes i arribar a la

sala final, on hi ha el gran premi.
- Biblioteca d'Autors, en que hi ha
els continguts multimedia organitzats
per autors, obres, vida, moviments li
teraris i glossari. És la base d'infor
mació que dóna sentit al joc virtual.
Huda inicialment es va desenvolupar
per ser executada sobre plataforma
CD-ROM i posteriorment, al cap de
dos anys, ha estat migrada a entorn

web. Actualment conviu Hudá-Cl) i
Huda-Web amb el mateix o molt sem

blant disseny gráfic i funcionalitats.
Les diferencies estan marcades per les
restriccions: Hudá-Cl) és un joc
monousuari, en canvi, Hudá-Web és

un joc multiusuario Hudá-Web permet
ser una aplicació multiplataforma,

,Dil OBRA COlmXl111srORIC MOVIMEllr lIHRARl1

VI
Va neixer a Clut81 de Manorca entre el 1232 i eI12�5. Eis

seus pares, una famñia noble catalana, acabaven d'arribar

després de la conquesla de I'illa per pari de�. Tenlnt

en comple les poques dades blogr.flques que
� s'acostumen I!II conservar deis escrlptors d'aquella epoca,

de Ramon Llull en sabem molles coses, la mojarla grecles
alllibre Vida co.Umla, mena d'auloblografla que dictI! ais

seus delxebles.

La primera etapa de la seve vide Irenscorregué en

amblents corlesans: fou pstge del m81etx rei En Jaume I

preceplor de �, fulur rei de Mellorce. Casa! I amb

dos filis, portave una vida irregular I fela la cori a anre.

dones, amors que després celebrave en les seves

poesles trobadorescues.
I fou preclsement mentres fel. un. � desllned. e une

certa dama que es produl un fel que cenvlorle le seve

vide: se II ve apereixer Jesucrlst crucifica!. El resuna!

d'alxo va ser que LIuU es converll, ve delxar le femllla, eis

cérrecs I les seves possesslonsl recondul la seve vide.
Llavors lenia uns Irenta envs.

Joan Capo



multiusuari, amb accés a la biblioteca
d'autors i a estadístiques de joc per

poder organitzar competicions entre

usuaris i centres escolars, guardar i re

cuperar partides, i perque el servidor

gestioni les sessions.
Com és evident, sobre el CD hi ha

generaven les fitxes de literatura (bi
blioteca) i les preguntes del joc inte

ractiu. Aquest entorn va facilitar tre

baIlar sota la filosofia de separar la

programació de les dades, així com

les dades de la semántica d'aquestes.
Grácies al plantejament inicial, la se-

manti ca es

manté intac

ta, les unitats
multimedia
únicament

requereixen
un procés de

recompressió
per al nou mitia de distribució i un

nou lloc per emmagatzemar-les. Ara

bé, el nostre repositori sera una base
de dades distribuida i actualitzable.

Aquest exemple ens presenta una me

todologia forca clara a l'hora de desen

volupar qualsevol tipus d'aplicació: se

para semántica, contingut i presenta';
ció de dades; empra formats de dades

compatibles i facilment convertibles

a altres formats, i intenta desenvolu

par les funcionalitats concretes de

l'aplicació.

l'aplicació, les dades, els entorns vir

tuals i la lógica del joco Per aconse

guir l'extensió de l'aplicació a un en

torn distribuít, la primera qüestió és

poder separar la semántica, la presen
tació i les unitats multimedia (dades)
que s'han de tractaro En dissenyar
l'aplicació, la feina es va fer de forma

paral-lela: mentre es programaven eis

entorns virtuals, els dissenyadors cre

aven aquests entorns 3D, eis pedagogs
definien la lógica del joc i la semánti

ca de les futures unitats, i els filólegs
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MnM

Minority newspaper to new Media

(MnM) és un projecte del programa eu

ropeu eContent 3316 dirigit a periodics
publicats a Europa i escrits en llengües
minoritáries o regionals.Eobjectiu que
es persegueix és impulsar l'ús d'aques
tes llengües en les noves tecnologies,
oferir-los com adaptar eis seus produc
tes tradicionals a les tecnologies digi
tals així com poder treure més profit
deis formats digitals. EIs diaris que col
laboren en ei projecte són: El Segre i
Diari de Balears, escrits en catalá; ei
Primorski dnevnik, en eslove (a Trieste,

Dos
•

una comunitat al nord-est d'Itália), i el

Húfouduadsbladei i ei Vasabladet, en suec

(a algunes zones de Finlandia).
El plantejament inicial del projecte té

dos objectius fonamentals:

-Compartició de dades. El punt cen

tral i comú de tots eis membres del con

sorci són les dades, les noticies de prem

sa i les dades inicialment propietat de

cada productor enregistrades, emma

gatzemades i representades de forma

particular. Llavors ei projecte va pro

posar descriure aquestes dades de ma

nera que tinguessin un significat i un

enteniment comú per aconseguir que
tots els membres compartissin i
eIaborassin noves notícies.
- Múltiples presentacions de les da

des. Amb la idea d'augmentar eIs ca

nals de distribució, l'objectiu se centra

en la funcionalitat de transformació,
la qual permet controlar com es crea ei
document de presentació de sortida a

partir de les dades inicials (notícies)
segons eis dispositius de sortida, entre

els quals hi ha pagines web, telefons

mobils, impressió en paper, agendes
electróniques PDA i presentacions
multimedia
Possiblement un dels objectius més

cercats en el disseny d'una aplicació
multimedia és la capacitat de compar
tir dades sota distintes plataformes de

presentació de continguts. Per aconse

guir-ho, en aquest projecte va ser ne

cessari primer definir un modeI de da
des i una aplicació que entengués totes

les dades que s'havien de processar.

Aquest projecte ens va constatar la ver

tadera importancia d'emprar formes
estandarditzades a l'hora de definir
metadades i metacontinguts, així com

la seIecció deis llenguatges, ja que era

forca difícil compaginar distintes fonts
de dades i generar distintes sortides.
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I.!Escripnauta

L'Escripnauta és una aplicació web,
encomanada per la Banca March, amb

l'objectiu d'organitzar un concurs de
redaccions multimedia sobre
Internet.

Aquesta aplicació serveix per crear i
unir presentacions multimedia basa
des en línia de temps en un entorn de
creacro i presentació web.

EEscripnauta defineix tipus d'ele
ments que permeten combinar audio,
animació, imatges i text per crear una

presentació multimedia completa.
Aquests elements es creen mitjancant
les eines de creació multimedia que
l'usuari vulgui. Quan l'usuari té els

components de la redacció multimedia

creats, utilitza l'Escripnauta per or

questrar la redacció multimedia sobre
la línia de temps.
Els elements que ofereix l'aplicació
de l'Escripnauta permeten controlar:
- La grandaria de la finestra de visua
Iització de la redacció multimedia, l'au
dio de fons i la duració de la redacció
multimedia.
-EIUoc on coI·locar els components,
l'instant temporal d'inici i de fi, els efec
tes visuals i les transicions entre dife
rents components.
-Si s'han de reproduir seqüen
cialment o en paral·lel els componen ts

sobre la línia de temps de la redacció

multimedia, així com la seqüencialit
zació de distintes escenes dintre de la

presentació completa.
Per aconseguir una independencia del

procés de creació d'una redacció
multimedia amb els recursos disponi
bles en local de l'usuari, es va proposar
en termes generals:
--'- Comunicar l'usuari amb el servidor
creador de redaccions multimedia mit-
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jancant quaIsevol navegador
d'Internet. Eordinador client única
ment es connecta amb el servidor de

l'Escripnauta.
- En sol· licitar la visualització d'una

redacció, és el servidor de l'Escripnauta
I'encarregat d'enviar des del servidor
la redacció multimedia creada en for
mat Flash a l'usuari que n'ha sol·licitat
la visualització.
- Les components disponibles per a

la redacció multimedia s'ofereixen des
de servidors. Lusuari pot utilitzar els
elements residents a les bases de dades

comunes, crear el seus propis elements

i, si vol, oferir-los als altres usuaris.
El redactor, dins la línia de temps, pot
definir la duració de la diapositiva,
els elements que hi participen, així
com la seqüencialització temporal, la

composició espacial, a més dels efec
tes visuals d'entrada i de sortida

d'aquests elements en la diapositiva.
EIs formularis d'entrada estan contro

lats mitiancant JavaScript, sempre sota

revisió perque puguin ser compatibles
amb tots els navegadors d'Internet.
Lexit de l'aplicació radica en els for

mats, tant en els formats admesos per

a la creació com en els generats per a

la presentació audiovisual. També és

forca important que sigui capac de

compartir tots el recursos dels ele

ments, així com la independencia de

navegadors concrets. Creim que no

és correcte desenvolupar aplicacions
que únicament funcionen amb

navegadors d'Internet específics, que
da demostrat que hi ha solucions per
fer aplicacions multinavegadors.

Conclusió

En definitiva, i a tall de conclusió,
l'enginyeria d'aplicacions multimedia
és una area en desenvolupament pera
a la vegada ia madura, encara que sor

geixen problemes i qüestions no so

Iucionades de forma genérica. Hem

aconseguit desenvolupar aplicacions
sota el concepte de reutilització, gene
rar presentacions per a diferents dis

positius de sortida i oferir la possibili
tat que l'usuari generi continguts nous.

*AntoniBibiloni ésprofessor delDe

partament de Matemiuiques i Infor
matico de la UIB.
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Gianni Rodari

Infants de O a 4 anys
Ensenyament en catalá

Pedagogia activa

Grups redurts

Servei de cuina

ARQUITECE BENNAsSAR, 46

07004 PALMA - Tel. 971 29 90 86
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Gianni Rodari



Al lIarg deis darrers

vint anys, hem vist com

eis sistemes de

processament outomó

tic de la informació

han evolucionat d'una

manera sorprenent
quant a la manera de

presentar la

informació a I'usuari.

Bartomeu Estranypravam el sistema
dmxnu un ordinador.

EIs primers sistemes utilitzaven

un teclat i una impressora com a

únics dispositius de comunicació

entre l'home i la maquina. Sistemes

posteriors donaren més flexibili

tat a la comunicació home � ma

quina fent ús de la interacció i cre

ant una metáfora d'escriptori so

bre un entorn gráfic. En la actua

litat, els sistemes informátics uti

litzen tots els mitjans als seu abast

per presentar la informació a

l'usuari. Un exemple d'aquest fet
són les aplicacions multimedia.

Malgrat les contínues millores de

les interfícies de comunicació en el

sentit maquina � home (s'utilitza
text, so, imatges i vídeo per trans

metre la informació), l'intercanvi

d'informació en el sentit home �

maquina no ha evolucionat de la

mateixa manera. El teclat i el ratolí

es dissenyaren ja fa més de trenta

anys i, encara avui, són prácticament
els únics dispositius usats en la

transmissió d'informació al sistema.

Per aixó, ens va pareixer interes
sant (al Dr. Nadal Batle, al Dr.

Alexandre Garcia, al Dr. Llorenc
Valverde i a mi mateix) estudiar

formes alternatives de comunica

ció en el sentit home � maquina.
Plantejaments similars feren pos
sibles les tecniques de reconeixe
ment de la veu, la realitat virtual o

el reconeixement de l'escriptura
manual, entre d'altres.
Des d'aquest punt de vista, en la
nostra investigació es tractava

d'explorar la capacitat de comu

nicació home � maquina utilitzant
un nou canal: els senyals
bioelectrics produíts pel dipol que
genera l'ull huma.
Re de dir que l'ús d'aquest canal
com a mitia de comunicació ja fou
estudiat abans per altres investi-
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gadors, com ara Barea 01, Gips et

al. 96, Kaufman et al. 93, Knapp et

al. 95, Kuno et al. 97, LaCourse i
Rludik 90, Lusted i Knapp 96, i

Yamada i Fukuda 87, encara que

cap d'ells va plantejar el sistema

com un procés d'interacció.

Senyals electrooculográfícs

Schott (1922) i Mowrer, Ruch i
Miller (1936) foren els primers que
observaren que la posició de l'ull

es podia calcular col·locant electro

des al seu voltant, a la superfície
periorbital, i mesurant la diferen

cia de potencial entre ells. Aquests
senyals han estat ámpliament uti

litzats en l'estudi del sistema visu

al huma per a distintes disciplines
científiques (medicina, fisiologia,
psicologia) i es coneixen com se

nyals electrooculografics o EOG.

Aplicació en el diagnóstic clínic

Per estudiar la possibilitat d'usar
els senyals electrooculográfics
com a canal de comunicació,
várem dissenyar un paradigma ex

perimental i várem desenvolupar
un conjunt d'eines inforrnátiques
que ens facilitaven el registre i la

posterior análisi en un ordinador

dels senyals electrooculográfics en

relació amb eIs moviments ocu

lars d'un determinat subjecte ex

perimental. Várem dur a terme

aquests experiments a la Unitat de
Son de l'Hospital Joan March.

Basicament, el paradigma consisteix
a fer seguir al subjecte experimen
tal un objecte en moviment sobre
la pantalla d'un ordinador. Mentre
el subjecte segueix l'objecte amb la
mirada i el cap quiet, s'enregistren
en temps real els senyals EOG junt
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amb la posició de l'objecte a la panta
lla. Així, és possible determinar poste
riorment la relació entre els senyals
electrooculográfics i la posició ocular
del subjecte experimental.
El sistema s'ha mostrat efectiu a l'ho
ra d'enregistrar diferents moviments
oculars com són els sacádics i els de

persecució foveal grácies a la flexibi
litat dels programes que generen els
estímuls de seguiment visual. Per

aixo, també es pot utilitzar el para

digma experimental com a eina de

diagnostic en malalties que afecten
els diferents sistemes visuals básics.

Mascara i dispositius electrónics

EIs resultats generats a partir del pa

radigma experimental ens ajudaren
a definir els parámetres de disseny
d'un sistema d'amplificació EOG i
d'un sistema de posicionament dels
electrodes sobre el subjecte experi
mental. Eobjectiu era reduir el temps
de col-locació dels eléctrodes i sim

plificar l'instrumental electronic ne

cessari per enregistrar en un ordina

dor personal els senyals EOG.

Bases

SPERI

Encara que els senyals electroocu

lográfics obtinguts amb el nou equip
d'enregistrament eren semblants als

senyals obtinguts anteriorment, no

era possible utilitzar aquests senyals
en un siste-

ma de posi
cionament.

Hi havia un

problema fo-
namental

per resoldre

a l'hora de

dissenyar un sistema de posicio
nament electrooculográfic efectiu,
aquest era la deriva del senyal EOG.

La deriva és un efecte que modifica

de forma suau el valor del senyal EOG

alllarg del temps i afecta directament

el cálcul de la posició de l'ull en un

instant de temps donat.

La solució al problema fou plantejar
el sistema com un model d'interac

ció home � maquina i dissenyar un

algoritme que ens permetia corregir en

cada instant de temps l'error de posicio
nament degut a l'efecte de deriva dels

senyals EOG. D'aquí, el nom del siste

ma: SPERI són les inicials de sistema

de posicionament electrooculográfic
amb reajustament interactiu.

Les proves realitzades utilitzant el siste
ma mostraren que, sota certes condici

ons, era possible controlar el cursor de

l'ordinador amb la mirada.

Es varen fer experiments
a la Unitat de Son de

I'Hospital Joan Moreh

Estat actual

El sistema desenvolupat no deixa de
ser un prototipus experimental de la
boratori. Aixó és, el sistema encara

no es pot utilitzar com a canal de co

municació home � maquina en el
món real. Són necessaries millo res

en el disseny de l'equip en aspectes
ergonórnics, en circuits electrónics i

en noves interfícies de comunicació.

J a hem cornencat a treballar en

aquests aspectes i comptam amb el

suport de l'Ajuntament de sa Pobla
amb el qual la UIB té signat un con

veni de col-laboració. A més s'estudi-

�mbat
Llibres

5. Els originals s'han de lliurar en disquet a l'Editorial
Graó, carrer de Francesc Tárrega, 32-34" 08027

Barcelona, o per correu electronic a

editodaL@grao.comabansdel15 d'octubre de 2003.
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AMBIENTAL.
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Vidal i Hilda Weissmann.
7. El veredicte es fara públic durant al mes de
desembre de 2003. L'editor es reserva els drets
d'edició en castella i en catalá.
8. La presentació d'originals pressuposa l'acceptació
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que se'n deriven.

3r Premi Ernbat
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1. L'objectiu del PREMI EMBAT D'EDUCACIÓAMBIENTAL
és difondre treballs que facin aportacions
significatives al desemvolupament d'aquesta
estrategia.
2. Els originals han de ser inedits, escrits en qualsevol
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250 folis, mecanografiats i a doble espai. Format
electrónic Word per a Windows o Word per a

Macintosh. Nom i cognoms, adreca i teléfon.
3. Els treballs han de tractar d'aspectes teórics i/o

práctícs de la utilització d'estratégies educatives per
combatre la problemática socioambiental.
4. Únic premi de 3.000 € i l'edició del treball

guanyador a la col·lecció «Monografies d'Educació
Ambiental» .



ara, al centre universitari d'aquest
ajuntament, la viabilitat del sistema
en persones amb necessitats especi
aIs. També la consellera de Benestar
Social del Consell de Mallorca va pre
sentar al plenari del mes de maig una

proposta d'ajut que esperam que sigui
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Eis projectes
orquitectónics i de

construcció són

processos molt

complexos,
multidisciplinaris

i de fases de durada
variable.

EIs errors comesos en les prime
res fases, com la de disseny, gene
ren una cadena d'errors cada ve

gada més cars de resoldre en eta

pes posteriors.
La seva característica multidisci

plinar, amb eis protagonistes repar
tits geográficarnent, fa que la pro
babilitat de cometre errors sigui
bastant elevada i que dits errors no

siguin detectats fins a la fase d'exe
cució del projecte. Si es volen
reduir els sobrecosts i els retards
dels projectes arquitectónics, cal
evitar que es produeixin dits errors,
i quan es produeixen, detectar-los
i corregir-los com més aviat millor.

Lobjectiu fonamental del projec
te europeu Esprit-M3D (www.m3d.
org), coordinat i desenvolupat per
professors i becaris del Departa
ment de Matemátiques i Informa
tica de la UIB, ha estat justament
aquest: proveir de les eines, les tec

niques i eis estándards per:
o afavorir la comunicació entre

les experts de les diferents disci

plines,
• facilitar l'intercanvi de dades

generades i tractades'per cadas
cuna de les disciplines,

• evitar la pérdua d'informació
durant l'intercanvi de dades,

• permetre l'edició i la visualitza
ció remota i simultánia del dis

seny,
• permetre la detecció automática

d'inconsistencies del disseny
mitjancant eines informátiques,

EI projecte ha durat tres anys, des
de 1998 fins a principi de 2001, i hi
han participat empreses d'Holan
da (European Design Centre), Ba
lears (UIB i ARMAQ-Atlas IAP),
Barcelona (IDOM) i Portugal
(ADETTI i OA, Oficina d'Arqui
tectura).
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El sistema complet desenvolupat
durant ei projecte consta dels mo
duls principals següents:
• Plataforma genérica de suport

cooperatiu Editor 3D coopera
tiu.

• Estandard d'identificació d'ob

jectes 3D arquitectónics,
• Modul de detecció automática

del disseny.
• Base de dades distribuida per a

accés remot i cooperatiu d'eIe
ments d'arquitectura.

• Intercanvi i conversió de fitxers
2D i 3D d'aplicacions comerci
als de disseny i fabricació (CADI
CAM).

• Definició i manual de procedi
ments del procés de disseny i

d'integració d'especialitats.
Encara que la Universitat de les
Illes Balears ha participat en gai
rebé totes les activitats d'investi

gació i de desenvolupament dels
moduls esmentats, ei nostre treball
va estar centrat en el desenvolu

pament de l'editor cooperatiu
(M3DEditor), una base de dades
3D distribuida i la integració dels
diferents móduls dintre de l'apli
cació de I'M3DEditor.

...

Funcionament del sistema

Un estudi d'arquitectura de
Londres té el disseny preliminar
d'una gran obra que s'ha de fer a

Alemanya i ha de discutir-lo amb

l'empresa constructora de

Barcelona, ei propietari a Mallorca,
enginyers electrics de Munic, i ad
vocats especialistes en construcció
i en urbanisme del mateix ajunta
ment on es construirá l'obra.
El procés actual de passar la infor

mació, controlar, discutir i modi
ficar es fa a través d'enviaments de
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fitxers i plánols, converses telefóni

ques i reunions personals amb les

consegüents perdues de temps i di
ners. Amb l'M3D, totes aquestes dis
cussions i modificacions poden ser

portades a terme en temps real i sense

necessitat de desplacaments.
Earquitecte de Londres convoca una

sessió cooperativa, com si anás a una

reunió pero sense desplacaments.
Cada usuari o expert arrenca

I'M3DEditor en el seu propi ordina
dor i li indica que es connecti a la
sessió iniciada a Londres. Les comu

nicacions entre cada centre poden ser

a través de línies dedicades, XDSI o

Internet.
A mesura que es connecten a la ses

sió, cada usuari pot veure els qui es

tan connectats i establir-hi xerrades
via text, vídeo o veu.

Larquitecte comenca carregant en el
seu ordinador el disseny que ha fet, el
mateix disseny és carregat i visualit
zat en tots els altres ordinadors. Ca
dascun deis usuaris pot navegar i pas
sejar-se pel disseny, seleccionar ob

jectes i veure la informació relacio

nada, per exemple, el material, ei vo

lum, el pes, el color, etc.

Lespecialista en urbanisme pot no

estar d'acord amb alguns aspectes de
la facana i proposa canvis modificant
directament el disseny. Aquests can

vis són immediatament visualitzats

pels altres usuaris. A més a més, els
advocats poden agregar notes de text

a cada objecte, o fins i tot posar enlla

cos a documents legals. Earquitecte i
el propietaris poden discutir i accep
tar o rebutjar els canvis proposats.
Després, l'empresa const�uctora ha de

fer una serie de verificacions per as

segurar-se que no hi ha conflictes es

tructurals, o que els espais són sufici
ents per introduir-hi les maquines o

eis materials de construcció. Des de
Barcelona executen l'ADV, el verifi
cador automátic de disseny (desenvo
lupat per ADETTI) i marca eis objec
tes o les zones conflictives fent que
els objectes involucrats es vegin en

colors ressaltats i amb text associat
indicant les regles que no es complei
xen (per exemple: Liespai entre el des
cans de l'escala i el sostre no té l'altura

suficient). Aquests canvis són també
visualitzats immediatament per cadas
cun dels participants, el sistema s'ha

encarregat de compactar la informa
ció i transmetre-la a mesura que s'ha

generat a cadascun dels ordinadors

participants.

I. Roldan fW!Lc"_',JI;lII

el Eusebi Estada, 66 - 68

07004 Palma de Mallorca
Tlf. 971763666 - Fax 971 763667
Internet: http://www.roldan.es
e-mail: roldanib@roldan.es
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Aleshores els enginyers electricis

tes hi integren les especificacions
de la instal-lació eléctrica i imme
diatament poden fer-ne una veri

ficació visual. Earquitecte pot exe

cutar novament l'ADV perque ve

rifiqui que la instal-lació compleix
la reglamentació o el propietari pot
proposar-hi canvis i visualitzar-los

immediatament.
Així es desenvolupa tota la sessió,
amb l'ajuda d'áudio i de vídeo con

ferencia a través de la mateixa H
nia de comunicació.

Quan tots estan d'acord en les pro

postes i els canvis, el sistema guar
da tot el disseny en una nova ver

sió en la base de dades locali tzada
a Barcelona juntament amb les
notes dels canvis realitzats (ano
tacions). Cada especialista a més

pot sol·licitar al sistema que li ge
neri una sortida textual dels can

vis realitzats en els seus propis dis

senys i a més un fitxer de les trans

formacions fetes per ser interpre
tat directament per l'aplicació que
ells usin per generar els seus mo

dels (per exemple AutoCAD).
En qualsevol moment cada empre
sa o especialista pot usar I'M3D per
modificar els seus dissenys, man

tenir actualitzada la base de dades
i verificar que no hi hagi incon

sistencies entre els objectes de les
distintes especialitats.
A més el propietari pot fer un se

guiment de l'evolució dels dis

senys i pot visualitzar-ne en temps
reall'aspecte final.

Quan arribi el moment de comen

car l'execució (construcció), l'em

presa constructora tindra tota la
informació necessária, previa-

ment discutida i verificada en 3 di

mensions, amb l'objectiu de mi

nimitzar els retards. Si a més hi

hagués de fer algun canvi urgent

per un conflicte no detectat, po

dria convocar una sessió coopera
tiva de I'M3D i proposar els can

vis necessaris novament. No hi ha

necessitat d'enviar plánols com

plexos ni de desplacar-se per re

soldre aquest tipus de conflictes.

Tota l'acció esmentada anterior

ment es desenvolupa principal
ment fent ús de I'M3DEditor com

a interfície principal. �M3DEditor

ha estat desenvolupat completa
ment per la UIE i ha donat lloc a

una tesi doctoral, diversos projec
tes finals de carrera d'Informática
i Telemática i desenes de publica
cions internacionals.
Leditor permet la immersió en un

en torn 3D distribuit virtual

(DVE) de diversos usuaris simul

tanis. A més de la visualització, el

més important és que l'editor per
met l'edició simultánia i en temps
real dels objectes que són part del

disseny.
Algunes de les capacitats de l'edi

tor són:
• edició i composició d'objectes

3D,
• adopció de I'estándard ISO

13567 per identificar les carae

terístiques de cadascun dels ob

jectes,
• composició i descomposició

dels models,
• recuperació i enregistrament se

lectiu d'objectes en la base de
dades distribuida,

• visualització de la informació
CAD/CAM subjacent (distanci
es, superfícies, volums, col·

lisions),
• generació de projeccions arbi

tráries,
• anotacions multimedia (text,

imatges, relacions amb altres

objectes, fitxers CAD/CAM) a

cadascun dels objectes,
• exportació i importació d'altres

formats CAD/CAM,
• integració amb el módul de ve

rificació automática del disseny
(ADV),etcetera.

L'objectiu fonamental de
I'M3DEditor des dels seus orígens

va ser permetre les activitats coo

peratives simultánies a través

d'Internet o xarxes XDSI comer

cials, a més d'ús simultani de ví

deo o audio conferencia, la qual
cosa imposava serioses limitacions

quant a l'ample de banda que es

podia utilitzar. Aquesta limitació

va ser un dels majors desafiaments

de tot el projecte.

Conclusions

EI prototip desenvolupat durant
el projecte M3D ha estat utilitzat

de forma experimental i fins i tot

ha donat lloc al naixement d'una

escissió (spin-off) a Portugal (ISA
3D). El major problema que ens

hem trobat és que la fase de dis

seny representa menys de120% del

pressupost global d'un projecte,
mentre que e180% restant és per a

la construcció, per la qual cosa el
sistema ha de ser ampliat i millo

rat per cobrir les necessitats (molt
dispars i difícils de canviar) de les

empreses constructores perque el
sistema pugui ser adoptat de for

ma genérica.
Malgrat aixo, l'editor i les tecni

ques de consistencia han continu

at desenvolupant-se en altres uni

versitats europees i ja s'han creat

sistemes distribuíts 4D (3D més

informació temporal) i de realitat

augmentada basats en I'M3DEdi
tor. També s'han proposat les ma

teixes tecniques per a altres pro

jectes d'investigació europeus i
d'América Llatina, especialment
en l'area de realitat virtual i de si-

.

mulació distribuida,
'

Actualment, un consorci de més

de 30 empreses, entre les quals hi
ha Airbus i grans empreses cons

tructores i aeroespacials europees,

proposam a la Comissió Europa
continuar el projecte no tan sols

per cobrir les necessitats esmen

tades, sinó per estendre'l a un sis
tema 4D, en que la informació

temporal de gestió del projecte és

integrada en el model3D deIs dis

senys.

*Ricardo Galli Granada ésprofes
sor delDepartament de Matema

tiques i Informática.
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Dei PorI d'Aodralx
a Saut 1110 pel pas Vermell

GA SPAR VAl ERO

Itinerari

Port d'Andratx(Club Nauticj=coll
des Vent-puig d'en Tió-pas Ver

melI- cala es Conills - Sant Elm

Orientacions de camí

Des del Port d'Andratx, una vega
da passat el Saluet i ses Alcoves,
l'avinguda de Gabriel Roca ens

deixa davant el Club de Vela, an

cornencam l'excursió. Un poc
abans de la porta principal del Club
Náutic o de Vela, voltam pel carrer

de la dreta, denominat Aldea Blan

ca, en direcció nord. Ben aviat,
passam un primer carrer a l'es

querra, anomenat de s'Almudaina,
que comunica amb es Corb Marí i
el puig de s'Espart. A l'entreforc

següent, deixam de banda la carre

tera principal i voltam a l'esquerra
pel camí denominat precisament
carrer de cala d'Egos; recte, en cer

ta tendencia a la dreta, continua el
carrer que arriba a les urbanitzaci
ons de Montport i de Can Borras.
Al cantó de l'esquerra del carrer

de cala d'Egos, un cartellet de
l'Ibatur ens indica que també és

aquest el comencament de l'excur
sió al pas Vermell.
Pel carrer de cala d'Egos, pujam
lleugerament, amb sol asfaltat, amb

alguns xalets a l'esquerra i amb una

paret seca molt desfeta, amb ma

tes, a la dreta, seguida de diversos
xalets. Quatre minuts després del

darrer entreforc, posam atenció al

camí perque la nostra ruta agafa el
vial de la dreta. Dos minuts més

endavant, entre obres recents i
moviments de terra, a l'esquerra hi
ha encara una caseta tradicional,
punt an s'acaba l'asfalt. Tres mi
nuts després, arribam a un plani-
01, envoltat de pins, que serveix
d'entreforc de camins, el segon de

l'esquerra puja fent voltes aptes per
a vehic1es en la mateixa direcció

que la nostra ruta; es tracta d'un
camí modificat per eixamplaments
recents; mentre, a la dreta, avanca
el sender que, a manera de camí
vell o de drecera excursionística,
puja ben rost entre pins, mates i

aladerns, a més de botges, xiprell,
ginebró i garballons. Més a la dre
ta encara, un comellar dominat

pels pins aculI una torrentera.

Després d'aquest primer tram de
desnivell pronunciat, arribam no

vament, en devers tres minuts, al
camí ample, convertit en vial d'ur
banització en obres; a la dreta
notam un forn de cale, completa
ment orfe. Poc després, a la dreta
recuperam el camí estret, en puja
da mantinguda. Set minuts més

amunt, a l'esquerra s'apropa el cos

ter del vial; una mirada enrere, ens

ofereix una vista sobre el Port
d'Andratx; a la dreta, rere el come

llar d'en Vinyetes, es poden veure

els xalets més alts de la urbanitza
ció de Can Borras, vara la font
Seca. Tres minuts més amunt, des-

Iql�m'�1I.1B I

prés d'una certa tendencia a l'es

querra per salvar moviments de ter

ra, enllacam una altra vegada amb
el vial ample, vara un dipósit d'ai

gua nou que queda a la dreta. A l'al
tra part de carretera, el camí velI,
seccionat per les obres, intenta fer
se veure entre tanta mutilació; per
aixó, pujam uns graons irregulars
per salvar el coster descarnat i
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ESPECIAL TENERIFE vols directes des de Palma,
preu des de 369,75 Euros

PRAGA vols directes des de Palma 349,00 Euros
DUBLí vols directes des de Palma 488,00 Euros
MALTA vols dlrectes des de Barcelona 341,00 Euros

ESCANDINAvIA,
FIORDS preu des de Palma
CAP NORD - SOL DE MITJANIT

recuperam el camí vello Dos mi
nuts més endavant, el sender ens

deixa al coll des Ven t.

El coll des Vent apareix ornat per

alguns pins; separa el vessant del

Port d'Andratx del de cala d'Egos,
i té el puig de na Moragues (232 m)

la qual cosa algun vehicle agosarat
pot pujar-hi. En el coll, arrenca un

primer camí cap a la dreta, que co

munica amb el del pas Vermell i,
des d'allá, a Sant Elm i a s'Arracó;
parteixen també dos camins a l'es

querra, que davallen per vies dife
ren ts a cala

d'Egos. Dins
l'ámbit de la cul
tura popular,
podem destacar
la presencia de
dos forns de

cale, a la dreta
de l'entrada al collocom a esperó de migjorn. Hi arri

ba el vial que hem comentat, per

ESTIU 2003

Itiner
•

Després del coll des Vent, la nos

tra ruta continua pel camí ample
de la dreta, mentre que el camí de

l'esquerra ens davallaria a la cala.

El camí, de carro, puja lleugera
ment, amb mates, ullastres, xiprell,
estepa blanca, i garballons. A de

vers cinc minuts del coll del Vent,
arribam a un collet amb bona vis

ta sobre la zona de cala d'Egos i el

cap de Llebeig de sa Dragonera.
Cinc minuts més endavant, a l'es

querra, enmig del coster enfonsat,
hi notam una era de batre, amb la

garlanda de pedres ben altes. Just

després, a la dreta compareix el

marge nou d'una casa de la urba-

VISta de SantElmo I

1.525,00 Euros
1.425,00 Euros

No Incloses taxes aeroportuarles. Més Informacló I
destlnaclons a: Vlat�es Martel, SA

PARCS TEMÁTICS, PORT AVENTURA
WARNER BROS

216,00 Euros
274,00 Euros

Informes i reserves: OMS, 50 B. Box 696 . 07003 Palma (Mallorca)
Tel. 971 72 38 42 . Fax 971 72 69 42 . http.Z/www.vtajesmartel.corn



nització de Can Borras, amb la carre

tera a la vora. Un poc més endavant,
podem observar a l'esquerra la petita
casa tradicional dita Can Coves.
La nostra ruta continua per camí pla
ner, de carro, cap al nord. Enmig d'un
comellaret situat a la nostra esquerra,
hi ha restes de marjades. EI camí ara

puja lleugerament, i deixa un planiol
a la dreta, amb dos camins i vista so

bre Andratx. A partir d'aquí, la línia
eléctrica ens acompanyará durant un

bon tram de camí. Set o vuit minuts
més endavant, deixam a l'esquerra un

.camí que davalla, i resseguim dos re

volts en pujada, després dels quals
assolim un collet, amb el camí que ha
tallat el coster superior, iens compa
reix el vessant de s'Arracó; és l'indret

que identificam amb el nom de coll
de sa Canal d'en Ric. Un poc després,
a la dreta queda una barraca en ruí

nes, de planta rectangular, d'un aigua
vés. Just a la dreta deixam el camí de
les antenes de telecomunicacions,
amb una torre eléctrica que defineix
l'indret com a penyal Vermell. A de
vers tres minuts de les antenes,
deixam a la dreta el camí antic del pas

Vermell, per on davallarem després
de pujar al cim. La pujada continua
en forma de pista, amb correes d'ai

gua. Després d'un planiolet, arribam
al cim del puig d'en Tió, senyalitzat
per un vertex geodesic. Hi destacam
la vista ampla sobre Sant Elm, es

Pantaleu i sa Dragonera, i també so

bre el puig de Galatzó i la mola de

s'Esclop.
Davallam del puig d'en Tió pel ma

teix camí durant uns cinc minuts i

voltam pel camí vell ja ressenyat, que
ara ens queda a l'esquerra. És un ti

rany de muntanya, amb roques i ter

ra. Just després, passat un portellet
obert, arribam al pas Vermell, carae

teritzat efectivament per un relleix o

cornisa situada entre roques rogen

ques, amb la banda esquerra tallada
sobre Sant Elm, i amb el camí que

parteix per la dreta. AI capdamunt, a

la dreta de la nostra posició, una care

na o cresta rocosa, sovint extraplo
mada, discorre per damunt els nos

tres caps. A la dreta, hi destriam una

barraca adossada a la paret de roques.

Després del pas, continuam en dava

lIada cap a l'esquerra, per un camí es

tret, soleat per córrecs fets per l'aigua,

Concessionari Oficial

LONGINES'
�
SWIS� WAI'CIII!S

ii�
TISSOT
Swiss Quality Time

E:MPORI(J�ARMANI

HAmlLTOn
Placa de Cort, 14

Tel. 971 721 563 . 971 724 344

Fax 971 714369



ESPECIALISTES

EN ARTICLES

DE MUNTANYA,
CAMPING, ESQUÍ

IESCALADA

Tequipam per a I'aventura

entre xiprell, cárritx, estepa blan

ca, garballons i botges. A uns vuit
o nou minuts del final del pas,

enllacam amb un camí de carro,
on voltam a l'esquerra; cap a la

dreta, podríem arribar a s'Arracó.

Just després, a la dreta queda un

dipósit d'aigua modern, contra in
cendis. Encara en davallada, se

guim un revolt a la dreta, i després,
voltam a l'esquerra per una drece

ra, i ben aviat enllacam amb el
camí de carro, cap a l'esquerra. Un

poc més avall, a l'esquerra deixam
un altre camí. Camí avall, deixam
una via a la dreta, que torna a en

llacar amb el nostre camí. A la dre
ta queda un torrent, amb gatoves i

aritges, a més d'ullastres i estepa
blanca. Passam el torrent i a l'es

querra observam un forn de cale;
després, encara travessam el tor

rent dues vegades més. Immedia

tament, a uns cinc minuts del forn
de cale, hem de posar molta aten

ció, ja que voltam a la dreta, a l'al
tra banda de torrent, amb el camí

convertit en un tirany estret, i
arribam a un planiol pedregós,
amb bona vista sobre sa

Dragonera i Sant Elm. Més a la

dreta, passam vora dos clapers,
amb romaní, gatoves i garballons
pels costats; mentre, a l'esquerra
es configura un penya-segat, direc
te sobre la mar. Ben aviat, per un

tirany tenue que parteix per l'es

querra, davallam rápidament cap
a cala es Conills, entre xiprells. Sis
minuts més avall, arribam a un

collet baix, on continuam per la

dreta, amb restes de marjades, ara

envaídes per pins joves. Un colze
de marge ens separa d'un
comellaret en davallada cap a la

•

Itiner

ES
REFUGI

Via Sindicat, 21 (pati interior)
Palma

Tel. 971 71 6731

Fax 971 71 8597

refugi @detallsport.es



I Pantaleu: dreta; just després, arribam a una

caseta de planta rectangular, amb
restes d'una cisterna a l'interior.

Després d'un marge que s'alca a

l'esquerra, passam un redol de pins
i assolim un planiol, on davallam

cap a l'esquerra, per un graó en el

marge. Tres minuts més tard, des

prés de passar per un comellaret

ple de pins, arribam al primer edi

fici, ara encara en obres, de la Uf

banització de cala es Conills, obs
tacle que hem de franquejar per
l'esquerra, per on el tirany ens da
valla davant la cala. Un ridícul car

tell ens adverteix: «Usted se

encuentra en una cala virgen sin
servicios municipales.» Així les

coses, deixam la cala a l'esquerra i

pujam pel vial anomenat carrer de
la Cala es Conills. En la propera
bifurcació de vials, cap a la dreta,
amunt, parteix el camí de les cases

velles de Sant Elm, mentre que per

l'esquerra, avall, arribam al centre

del nudi de Sant Elm i a la platja,

Horari

Port d'Andratx

(Club Náutic)
30min

coll des Vent
lSmin

plana d'en Xiricana (cruílla)
2Smin

pas Vermell
4Smin

cala es Conills
15 min

Sant Elm

Total: 2 h lümin
(remps aproximar de marxa,

sense les arurades)

PAPERS PINTATS I PINTURES . ARTICLES PER A ARTISTES . VASES I MOTLLURES

SANT MIQUEL, 77 - Teléfon 971 72 14 83 - Fax 971 71 93 12 . 07002 - PALMA (MALLORCA)

"Encara queden botigues"
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terpret respon al nom d'Eric Bana, és
immediat concloure que ens trobam
davant un producte banal. Entre els
actors de cert merit malgastats per a

l'ocasió, sobresurten els veterans Nick
Nolte o Sam Eliot, tots dos de veu ras

posa, a part de la ment meravellosa de

Jennifer Connelly. En fi, fins els im

perdonables Wachowski varen comen

car la seva carrera amb un interessant
lesbiopic en que excel·lia la
infravalorada Gina Gershon.

mativa, que aquest.��fe
degradació dels HlPKVWD!P :�va:!tlj

gráfics és fr
..

Pertant s

aquesta
llistes

pel-lí
desp
i les
Alarr

Carrer d'en Rubí, 5
Tel. 71 3821

07002 Palma (Mallorca)

LLlBRES DE TOTS

ELS PA"lSOS
CATALAN S

LLlBRES INFANTILS

I JUGUETES

LLlBRES DE TEXT

DISCOS I CASSSmES

SERVEI
DE LLlBRES

ESTRANGERS

dent nord-americá. I no de Bush, al

qual aquesta inclinació se li suposa,
sinó de Bill Clinton, un llogater de la
Casa Blanca que presumia de recitar
de memoria Faulkner i de basar la seva

impertorbabilitat davant la desgracia
en les meditacions de Marc Aureli.

1'al
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.....---·rmería Benito, més de 50 anys al serIei del ca�ado___..,
vocació familiar per a aquest tipus de professions. Durant la Guerra Civil vivia a la barriada de

la Vileta amb el seus pares i de tant en tant anava de caca i aportava algun ocell a l'olla familiar.

I aixó va ser el que va despertar la seva afició

per les armes i el món dels cacadors.

Lany 1942 Benito Mayol va obrir la botiga a la
Porta de Sant Antoni, perque allá hi havia un

mereat on els pagesos venien els seus produc
tes. «En aquell temps, només eren els pagesos
els que anaven a cacar», afirma Mayol, que més

endavant acornpanyá persones notables de

l'epoca de cacaria. El testimoniatge del que diu

queda reflectit en les instantánies en que apa
reix retratat amb personalitats illenques i naci

onals.

El negoci va comencar amb escopetes d'aire

comprimit i cartutxos, pero avui té tot allo que necessita el cacador: escopetes i cartutxos,

vestimenta, botes, gábies per a perdius, estoigs d'escopeta, llibres sobre caca, etc.

Armería Benito

Placa de Sant Antoni, 2-3 . 07002 Palma

'reI. 971 714 212

a la Seu, la botiga mis antiga d'lurop�
l'any 1510, es creu que el seu origen es troba en el fet que el primer propietari era

l'encarregat d'estorar esglésies, palaus, cases benestants i la Seu de Palma.

Després de cinc generacions, Andreu

Monserrat, el darrer propietari de la

nissaga familiar de Ca La Seu, va de
cidir traspassar el local a l'artenenc

Joan Bernat i a la seva dona Margali
da Perelló amb la condició que la bo

tiga servís als clients els productes
de sempre: corda, espart, senalles, es

tores, llenyares.

Després de mesos de feina de buidar,
netejar i restaurar el local antic, ara

Ca La Seu torna a obrir les seves por
tes amb un aire de botiga arab on es

pot trobar infinitat de material i pro
ductes de la pagesia mallorquina com

ara capcanes, paneres, orons, coves,
sarrietes, fil de canem, fi! d'empeltar,

espart i garballó. Joan Bernat explica que, més endavant, vol posar en marxa cursets

per ensenyar a fabricar molts dels productes que ven a la botiga.

CaLa Seu
Carrer de la Corderia, 17 . 07002 Palma
TeI. 971 724 277
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* Consultau les condicions i cobertura de les polisses a les oficines de "SA NOSTRA"

::,? Avancament i Préstec Nómina -x Compte Nómina Viva, amb credit autoritzat Asseguran�a
col-lectiva d'accídents qratuita ::# Targetes "SA NOSTRA", qratuttes el primer any Banea

Telefónica FONOSANOSTRA 971 757242
.

Banca Electrónica per internet: sanostra.net

Sorteigs mensuals de 6.000 € '::'" 30 € de regal en contractar Sanitas Multi o Mundi.

"SA.
NOS
TRA"

CAIXA DE BALEARS



Placa de l'Hospital, 4 - 07012 Palma. Telf. 971 229 092
culturaescrita@conselldemallorca.net

...

D Consell de
� Mallorca

• Departament de Cultura

Illa de Llibres neix amb la voluntat
de ser la casa gran de tothom que tengui relació
amb la cultura escrita a Mallorca:
lectors, escriptors, editors, llibreters, bibliotecaris ...

Horari
De dilluns a divendres de 8.00 a 21.00 hores
Dissabte de 10.00 a 13.00 hores

�I.e�
CENTRE D'INFORMAClÓ I PROMOCIÓ
DE LA CULTURA ESCRITA DE MALLORCA

la Misericordia
Centre Cultural


