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Criteris
per a 'analisi

dels joguets actuals

Aplicacions pedagogiques i didactiques

Els joguets en el nostre entorn

| joguet estd marcat en el mon real per ves-
sants econdomiques, sistemes de difusid i pro-

mocié. Com indica G. Brougere (1992), el jo-
guet és un objecte immers en una cultura en qué no
es pot ignorar la vessant industrial, econdmica.
D’una banda, és innegable que és un abjecte educa-
tiu, 1 no tan sols per les aportacions al desenvolupa-
ment de I'ésser en formacid, que és el xiquet i [a xi-
gueta, sind especialment perqué els introdueix en el
mon social de hui en dia. D'altra banda, és un ob-
jecte clar de consum, ja que és un dels béns, perd
no F'Gnic, que introdueix el xiquet en el nostre mode
contemparani de consumir,

S'ha viscut, en els Ultims 50 anys, el pas d'una pre-
eminéncia del joc sense joguet a la del joc amb jo-
guets, en una societat en qué de forma general la
mediacid a través de I'objecte es desenvolupa consi-
derablement (Kline 1993). Perd cal fer una distincid
respecte al concepte de joguet. La paraula joc remet
a tres significats distints: en primer lloc, l'activitat
(el que un xiguet fa amb una nina, per exemple); en
segon ltoc, el concepte de joc remet al sistema de re-
gles i principis {les regles de joc del domino o dels
escacs) i, en tercer lloc, el concepte es refereix a un
material que permet realitzar aquest joc (les peces |
el tauler propiament). Només I'dltim sentit designa
una realitat material proxima al joguet.

El vacable joguef pareix referir-se a un objecte que
té dues caracteristiques: és destinat a la infancia i
és un objecte obert, que no determina un 4s con-
cret. La paraula joguet designa ‘qualsevol objecte
que s'utilitza amb un fi distint al qual ha estat con-
cebut’: una caixa de carté que es converteix en una
cova és un joguet, igual que un cable o una corda

que el xiquet mou pel sél com si es tractara d’una
serp. Perd amb el pas del temps | amb la industria-
litzacié es generalitza el nom de joguet i adquireix
el significat ‘d'objecte realitzat expressament per a
jugar' (Costa 1998).

Cal diferenciar entre els distints tipus de joguets
amb que es pot jugar: des d'un cbjecte quotidia que
el xiquet o la xiqueta utilitza a manera de joguet,
fins als joguets realitzats per a servir com tals. Tant
en un cas com en l'altre entenem el joguet com un
instrument mediador del joc del xiquet, en absolut
indispensable, pert si utilitzat freqlentment —-espe-
cialment entre els xiguets occidentals- en els jocs
{Costa 1998).

En 1840, Eduard Seguin escrivia «els joguets sén
intermediaris de I'experiéncia entre la gran realitat
de la vida i la fragilitat del xiquet». Perd el mon és
cada vegada més complex, i per aixd xiquets i Xique-
tes tenen necessitat d'objectes mediadors que els
ajuden a aprehendre miilor la realitat, refermar les
seues angoixes, sobreposar-se a les dificultats, afir-
mar la seua personalitat, madurar les seues situa-
cions afectives i, en definitiva, trobar el seu lloc en
la societat. £l joguet es considera com una font d'ex-
perimentacid, d'experigncies fisigues, intel-lectuals i
emocionals, gue permeten al xiquet analitzar agueix
mén que el rodeja, experimentar amb objectes i amb
sentiments, construir, imaginar, crear, en fi, contri-
buir a ¢crear la seua individualitat (Borja 1992).

D'altra banda, s'admet des del mén educatiu que cal
dessacralizar I'objecte, ja que no cal per als jocs.
S'argumenta que el joguet és essencialment produc-
te d’'un medi urba, gue es considera reflex de rela-
cions de sclitud 1 caréncia afectiva (Sutton-Smith
1688, Granje 1981). S'admet, a més a més, que



tendeix a ensenyar al xiquet occidental a adaptar-se |
no a assumir el mén, com ocorre amb bona part dels
jocs africans, que tenen un objectiu melt diferent
dels jocs de la nostra infancia (Chanan, Francis
1984). Es una artificialitzacié del mén adult, i no
una posada a l'abast del xiquet de models reduits
gue serien eficagos. L'aparicid del joguet a Occident
es relaciona directament amb el mode de vida actual
dels xiquets urbans, un mode de vida en qué predo-
mina I'individualisme i I'atomitzacio.

S'abserva, i des de les ludoteques s'evidencia aquest
fet a diari, que els xiquets | lgs xiquetes son primer
de tot demandants de jocs, | son les persones adul-
tes els qui realment semklen tindre necessitat de jo-
guets. En aguest sentit es parla no ja del fracas del
joguet, siné del fracas dels adults que ja no tenen
més que joguets per a oferir per |a falta de temps
dispenible. | no es pot suplir la caréncia del joc amb
quantitat o qualitat de joguets Gnicament. La critica
gue es fa constantment als joguets és en gran mesu-
ra una critica a la falta de joc en la societat, dels
adults en relacid amb els xiquets i les xiquetes.

A més a més, el joguet es caracteritza tant pel valor
utilitari com pel valor simbdlic, i aquest pot fer gue
varie a un Us diametralment oposat a la concepcié
dels qui el fabriquen. Pel que fa a I'aspecte simbg-
lic, Denieul {1981}, darrere un estudi etnoldgic, ob-
serva tres dimensions del joguet:

- Afectiva: joguet que expressa el sentiment de qui
el regala.

- Imaginaria: qualsevol objecte que utilitza el/la xi-
quet/a té mil formes d'us, d'aplicacid, el xiguet o
ia xiqueta podra a través seu donar curs a {a seua
imaginacid.

- Concepcid del mén: expressa una gqualitat econd-
mica, industrial i tecnoldgica d'una época.

Nosaltres, com a educadars, utilitzem aguests ma-
terials com un recurs basic a les ludoteques (on el
joguet és el recurs per excel-léncia per a estimular
el joc} | també podem utilitzar-lo a les aules {(amb fi-
nalitats educatives o didactiques més o menys es-
pecifigues). Sabem que ng és imprescindible i, a
més a més, que no €s substituible per I'animacid al
joc, que és el vertader objectiu educatiu. Perd com
a recurs en la nostra labor diaria, hem de valorar-lo
i, per aixd, estar en disposicid de rebutjar-lo ¢ ad-
metre'l per al nostre fons ladic.

Assumim, doncs, que el joguet no és un objecte ne-
cessari, assumim, també, la barbarie que es dona en
aquesta societat de produir més i més joguets, i cada
vegada més sofisticats, i, per aixd, cada vegada
menys [ddics. Perd intentem no deixar-los de costat,
perqué estan aci, en quasi totes les llars. Hem d’a-

nalitzar-les, estudiar-los i congixer-los millor per a
peder apropiar-nos dels bons materials i rebutjar els
que no convinguen. | fins i tot planificar la nostra
labor amb {'cbjectiu d'analitzar amb els xiguets i les
xiquetes els joguets de moda amb que juguen a la
llar i revisar-ne les concepcions infantils. Des
d'AlU, pretenem fer arribar als fabricants les nos-
tres opinions sobre els joguets, en un intent de donar
idees per a millorar-los i procurar fer-los meés Gtils,
Aqueix €3 I'objectiu amb qué sorgi el projecte de la
Guia de Joguets d’AlJU —que edita des de fa 10 anys
IInstitut Tecnologic del Joguet— i dels estudis que es
realitzen en diferents ludoteques i a escoles de dis-
tints punts d’Espanya per a elaborar-los

AlJU | les investigacions sobre joguets com a
material ludicodidactic

Ulnstitut Tecnologic del Joguet (AlJU) és una asso-
ciacié sense afany lucratiu que treballa per a la mi-
llora de la seguretat i la qualitat dels joguets. Dispo-
sa d'un Laboratori d'Assaig acreditat per la
Comunitat Econdmica Europea per a realitzar proves
de seguretat dels joguets i altres departaments com
el d’Enginyeria, Informacié i Formacid, Administra-
ciéd i Mercadotécnia, Gestido Mediambiental, i també
el Departament de Pedagogia. El nostre objectiu és
fomentar en la indlstria espanyola de joguets la mi-
llora de la qualitat dels productes gue realitzen, en-
tenent per qualitat, a banda de consideracions técni-
ques {compliment de les normes de seguretat EN-71
i En-50088, i sistema de produccid d'acord a les
ISO-8000), consideracions de caracter pedagogic.

Diversos autors i entitats relacionats amb el mon del
joc i el joguet han abordat estudis sobre els mate-
rials lddics amb I'objecte d'obtindre’'n dades que
permeten fer seleccions correctes de joguets, Inves-
tigacions gue al seu dia AlJU analitzd amb deteni-
ment i de les quals farem alguns comentaris.

El Centre National d’Information du Jouet, de
Franca, en un estudi realitzat en 1989 sobre la con-
tribucid dels joguets al desenvelupament infantil se
centra en tres parametres d’analisi: tipus de joguet,
edat a la qual va destinat | components de la perso-
nalitat que desenvelupen.

El Centre Pedagogique du Jouet, a Li6, d'altra
banda, analitza parametres com: tipus de joc de
qué es tracta, formes d'utilitzacid, edat a qué es
destina, possibilitats d'utilitzacid en interiors o exte-
riors, varietat d'us, resisténcia de materials i estéti-
ca. Deixen fora d'analisi les aportacions pedagogi-
ques dels materials de joc.

La guia anglosaxona What Toy?, editada per I'Associa-
¢10 de Ludoteques de Gran Bretanya, a banda de cri-
teris de seleccié com valor de joc, seguretat, duracio,



Montmartre, 1947. Fotografia d'Edouard Boubat

observacions de la familia, preu, polivaléncia | empa-
guetatge, potencial d'aprenentatge i instruccions,
també inclou informacié sobre el potencial de deter-
minat tipus de joguet per a algunes discapacitats.

Les guies canadenques Jeux et Jouets, editades
pels Serveis Documentals Multimédia de Quebec
per a avaluar el joguet, revisen aspectes lddics i
didactics (ESAR), la polivaléncia del joguet, la se-
guretat, la claredat de les regles de joc i la relacid
qualitat-preu.

LInternational Council for the Chitdren Play utilitza
com a criteris sistematics per a analitzar joguets qua-
tre factors basics: valor funcional de I'objecte, valor
experimental, valor d’estructuracié i valor de relacid.

D'altra banda, els catalegs comercials d'alguns fa-
bricants i distribuidors, conscients de la sensibilitat
dels pares i de les mares actuals respecte a termi-
nologies educatives i de sobreestimulacid infantil,
inclouen descripters psicolégics de desenvelupa-
ment infantil en indicar les caracteristiques dels jo-
guets i deixen a banda altres criteris.

Des del Departament de Pedagogia de I'Institut Tec-
nolégic del Joguet (AlJU) es va realitzar en el seu
moment un estudi amb deteniment de totes les
guies i investigacions sobre joguets trobades als
continents europeu 1 america. Aixo ens va permetre
agrupar criteris de seleccid i proves scbre joguets |
atribar a definir una série de parametres generals de
qualitat que reunissen totes les aportacions en un
intent exhaustiu de delimitar els criteris de seleccié
i analisi dels materials ladics.

Criteris de seleccio i analisi dels joguets actuals

Vam considerar que I'estudi amb deteniment d'un
joguet, entés com un instrument mediador del joc,
requerira tres nivells basics d'analisi:

- En primer lloc, I'analisi del joguet haurd de cen-
trar-se a observar els materials de I'instrument de
qué es tracta.

- En segon lloc, caldra analitzar el joc que propor-
ciona l'instrument, les aplicacions que te, les
seues possibilitats com a utensili amb una finali-
tat lidica a |"hora de la concepcio i fabricacié.

-1, en el tercer nivell d’analisi, es podria estudiar el
potencial pedagdgic de l'instrument ladic, les
seues aportacions per al desenvelupament o per a
diversos aprenentatges.

1. Qualitat de materials

Per comencar, cal intentar no partir a priori de t&-
pics respecte al tipus de matenal amb qué esta fa-
bricat un joguet. Si bé pot haver-hi uns materials
més interessants que d’altres a I'hora de valorar les
possibilitats materials del joguet, no cal caure d'en-
trada en el topic «si és de plastic no interessas,
S'ha de fugir de la disjuncié «plastic o fustas. Per a
una bona part d'adults la fusta és un material mi-
llor, que procura meés creativitat | que és més ade-
quat per al joc. No obstant aixd, han sigut poques
les investigacions realitzades per a comprovar si
esta suposicid adulta es confirma en la practica del
joc dels xiquets.

Wilde, en 1978, va realitzar un experiment amb els
dos materials per a veure la reaccid dels xiquets i xi-
quetes. Se'n van obtindre conclusions gue s'han
confirmat en posteriors investigacions: és més im-



portant el calor i el tacte o la manipulacid que per-
met un joguet que el tipus de material amb qué esta
realitzat. En ambdés casos la fusta no era el material
seleccionat, hi ha altres materials preferents {com el
cartd) si es tracta de manipulacid i el color pot utilit-
zar-se tant en suport de plastic com de fusta.

Sens dubte el joguet de fusta és més banic o atrac-
tiu per a les persones adultes. Les linies estilitzades
que presenta la fusta i la puresa del material de
composicié base s'adeqUen als gustos estetics ac-
tuals | s’acosten a les preferéncies d’'un grup de
consumidors | consumidores per als guals la qual-
tat, la resisténcia i llarga duracid del producte sdn
els aspectes que prevalen. Perd la veritat és que la
fusta no convé per a tots els usos. Per exemple, a
Phora de pensar en la higiene del joguet, la fusta
presenta més problemes que el plastic {context hos-
pitalari, per exemple). A més a més, no es tracta de
condemnar el plastic o la fusta, sind de deixar ober-
ta la possibiiitat d'is de tot tipus de material: fusta,
plastic, latex, metall, tela, goma, cartd, etc. Hem de
fugir, en el domini de I'estudi del joguet, més que
en altres dominis, de fer abstraccid dels gustos
d'una época per bons gue siguen, ja que sdn gustos
i principis de I'adult que s'utilitzen per a posar-se al
lloc del xiguet o la xiqueta, que sdn els qui han de
decidir en Gltim terme.

Deixant de costat, doncs, els prejuls, podem indicar
que una analisi de materials requerix fixar-se en
I'aspecte material de I'objecte joguet i per a aixd
ens fixarem en diversos aspectes, és a dir, depenent
dels objectius concrets, valorarem si complix o no la
Normativa de Seguretat dels Joguets, en comprova-
rem la resistencia i I'adequacid de I'envas en gue es
presenta | de les instruccions que inclou i també en
valorarem la relacié qualitat-preu. 1, fonamental-
ment, si en la seua concepcié material és adequat
per a l'edat a que va destinat,

2. Qualitat ladica

La qualitat Iidica d’un joguet és V'aspecte fonamen-
tal a I'hora de valorar-lo. Si el joguet no divertix, no
aconseguix connectar amb els interessos infantils i
fer que s'hi entretinguen. Encara que tinga una
excel-lent qualitat de materials i grans aportacions
pedagdgiques per al xiquet i la xiqueta, no es podra
dir que es tracta d'un bon joguet (Costa 1898).

El primer tamis per qué ha de passar un joguet és
per l'infanti. Qualsevol objecte gque resulta ser
focus de diversié per a un xiguet o per a una xigueta
es pot qualificar com a joguet. Potser des dels nos-
tres parametres i com a adults no ho considerem un
bon joguet (per la seua estética, el seu colorit, la
seua fmatge...). Perd si els divertix, si aconseguix

potenciar l'activita lidica, caldra plantejar-se que
pot tractar-se d’un bon joguet, perqué eixe és I'ob-
jectiu prioritari i, per definicid, d'un joguet, que siga
divertit. Els altres son valors adults en el nostre in-
terés per voler donar usos educatius a la utilitzacié
d'objectes i activitats que reatitzen els xiquets i les
xiguetes. La idea que tot ha de ser educatiu impreg-
na el nostre entorn. | hem de recordar que 'activitat
de jugar és lliure, espontania, té el seu objectiu en
si mateixa, és el plaer de jugar per jugar,

El joguet és un instrument del qual podem analitzar,
estudiar i observar quines sén les aplicacions, les
aportacions, els avantatges i els inconvenients, Perd
com a instrument de joc per a la infancia, els xi-
guets i les xiquetes son els qui hi tenen la primera i
ultima paraula. Si al xiguet no I agrada, si no hi
juga, per meravellos i positiu que siga el joguet no
servira absolutament per a res,

Un altre tema sén els valors que transmeten estos
instruments {que no sén neutres) | en este sentit els
pot divertir un determinat joguet que —pensem- no
resulta convenient per a determinats valors negatius
que transmet, o perqué pot ser perillds, etc.; eixa és
una altra decisié. D’aixd parlarem en |'apartat se-
guent. Aci es tracta de recalcar que el valor 1idic, la
capacitat de diversié, és Paspecte central i basic
d'un joguet.

i en este mateix apartat hem d'analitzar un altre
parametre: |a versatilitat del material. Hem de bus-
car | seleccionar joguets que permeten diferents
usos ladics de I'objecte. Aquells objectes d'un sol
0s, que no oferixen variacions, que ng potencien la
imaginacié i la creativitat amb miltiples manipula-
cions, simbolismes 1 idees diferents no es poden
qualificar de bons joguets,

3. Qualitat pedagogica

Aci entrem en un nivell d'analisi del material de joc
com a educadors o educadores. Es tracta d’analitzar
les aportacions pedagbgiques dels joguets. Com not
el joguet influir en la formacié del xiquet i de Ia xi-
queta. No es pot abordar hui en dia el joguet sense
valorar-fo des del punt de vista educatiu, En qué
contribuix el joguet al desenvelupament dei xiquet?
Sense oblidar —-com a educadors que som- gue
qualsevol objecte que manipula un xigquet ¢ una xi-
queta pot tindre un valer educatiu que hauriem d'a-
nalitzar. | especialment interessant és valorar com
s'ubiquen els joguets en les estructures gue tenen
un objectiu educatiu, com son les ludoteques o les
escoies,

Es evident que el joguet en si mateix és un instru-
ment buit, perd que pot tindre un potencial pedago-
gic en la seua concepcid. De tota manera, sera en la



practica i per mitja del joc que realitze el xiquet
amb el joguet que podra arribar a influir en el seu
desenvolupament ¢ en la seua formacié {Costa
1998).

Aci hi ha diverses possibilitats d’analisi, la primera
diferenciacié és entre potencial educatiu i potencial
didactic. Entenem que tots els joguets poden ser
educatius en la mesura que contribuixen al desenvo-
lupament infantil, en les seues diverses aportacions:
socials, psicomotrius, afectives, intel-lectuals, crea-
tives... (Linaza 1986, Garaigordohil 1990, Oriega
1992). Per mitja del joc, en totes les seues vessants,
el xiquet exercita distintes capacitats que li servixen
per a refermar la seua evolucid madurativa —encara
que cada joguet podra tindre major o menor poten-
cial educatiu en la seua concepcid.

En este sentit cal esmentar el Sistema ESAR d’'ana-
lisi i classificacid de joguets (Garon, Filion, Doucet
1996) que és el que s'utilitza en Iz Guia de Joguets
d’'AlJU per a valorar les anctacions pedagogiques
dels joguets | que s'ha retingut per ser considerat el
sistema més complet i idoni per a analitzar i classi-
ficar joguets des de la vessant pedagdgica i psicolo-
gica (Costa 1998).

D'altra banda, el joguet pot entendre's com un re-
curs didactic a l'aula, ja que hi ha joguets que per-
meten refermar o exercitar coneixements relacionats
amb el curriculum escolar, Es poden trobar materials
ludics interessants per a treballar a I'aula continguts
de la LOGSE en totes les etapes educatives i en di-
verses arees (Torres, Costa 2000). Es necessari ana-
litzar-los per a valorar estes possibilitats didactiques.

Independentment de tot aixo, el joguet pot tindre un
Us terapeutic, ja que es pot utilitzar com a utensili
de treball per a fer sorgir per mitja del joc escenes
angoixoses en la diagnosi i tractament de preblemes
infantils. | moltes altres aplicacions terapéutiques:
discapacitats, hospitalitzacid, etc.

Finalment, caldria entrar en 'estimacid pedagdgica
del joguet quant als valors (positius o negatius) que
transmeten a xiquets i xiquetes. Els joguets no sén
neutres, sén imitacions del mon adult que es posen
a disposicié de la infancia i reproduixen aquells va-
lors que prevalen en la societat en qué han sigut
concebuts i realitzats. De fet, des del punt de vista
de les ciéncies socials els joguets sén objectes de
profunda riquesa perqué darrere del joguet es mos-
tra doblement la societat: en el que és i sobretot en
el que deixem veure que és per als xiquets i xique-
tes actuals.

Els joguets sdn reveladors de la nostra cultura, de
fet el joguet cada vegada és menys realista i s'as-
sembla més a la realitat cultural, a la nostra forma
de veure el mdn i de veure la nostra infancia (Brou-

gere 1992). £s la imatge que volem mostrar a xi-
guetes i xiquets perqué accedisquen a la cultura en
queé viuran. Per aixd, en analitzar un joguet, hem de
detindre'ns a observar quins valors transmeten, En-
trem en temes de sexisme, violéncia, destruccid de
la naturalesa, racisme i discriminacid en general,
Este és un parametre de gran importancia per a no-
saltres, ja que com a educadors hem de ser cons-
cients de la importancia que tenen els valors que
transmetem a la infancia.

Cal buscar recursos ladics portadors de valors posi-
tius si el que pretenem és avangar cap a un model
de societat democratica que perseguisca una con-
vivéncia igualitaria, equitativa i en pau d'estos fu-
turs ciutadans i ciutadanes, @
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